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Nuylia et Wardi Taleb

CULTURE

Harry Potter

Bienvenue dans notre article qui parle des célebres livres et, films Harry Potter !

Informations

Le premier livre Harry Potter est sorti le 26 juin 1997. 1l a été écrit par
J. K. Rowling.

Le premier film est sorti en 2001 et a été réalisé par Chris Columbus.

Les maisons de Poudlard
A Poudlard, il y a quatre maisons :
Gryffondor

Serpentard
Serdaigle

Chaque éleve est envoyée dans une maison selon son caractere.
(est le Choixpeau magique qui décide !

Nombre de livres et films
Il existe 7 livres, qui ont aussi été adaptés en films :

1.Harry Potter a I'école des sorciers
2.Harry Potter et la Chambre des Secrets
3.Harry Potter et le Prisonnier d’AzRaban
4.Harry Potter et la Coupe de Feu
5.Harry Potter et 'Ordre du Phénix
60.Harry Potter et le Prince de Sang-Mélé
1.Harry Potter et les Reliques de la Mort
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CULTURE

Harry Potter

Livres et films Harry Potter !

Harry Potter a Pécole des sorciers

Harry Potter est un orphelin élevé par sa tante et son oncle. A 11 ans, il découvre qu’il est un
sorcier et qu'll peut aller a Poudlard. 1l se fait deux amis : Ron et Hermione.

I.a Chambre des Secrets

Lors de sa deuxieme année, des éleves sont retrouves peétrifiés. Harry découvre que le monstre est
un Basilic. Il sauve Ginny Weasleu.

L.e Prisonnier d’AzkRaban

Un prisonnier dangereux, Sirius BlacR, s’est échappé. Harry apprend que Sirius est son parrain et qu’il
est innocent.

La Coupe de Feu

Harry participe au Tournoi des Trois Sorciers. Il affronte de grandes épreuves. Voldemort revient au
pPOUVOIr.

I’Ordre du Phénix

Une professeure tres sévere, Ombrage, controle I'école. Harry crée ’Armée de Dumbledore pour se
défendre.

Le prince de sang mélé

Harry découvre un vieux manuel de potions appartenant au mystérieux Prince de Sang-Méle, qui
I'aide beaucoup en cours. Avec Albus Dumbledore, il apprend que Voldemort a caché son ame dans des
objets appelés Horcruxes.

Les Reliques de la Mort

Harry, Ron et Hermione quittent Poudlard pour une mission dangereuse : trouver et détruire les
Horcruxes de Voldemort. Puis ils reviennent a Poudlard pour le combat final.

Film Partie 1 (2010) : On suit surtout leur voyage loin de I'école : ils se cachent, cherchent les Horcruxes,
et leur amitié est mise a I'épreuve.

Film Partie 2 (2011) : Ils retournent a Poudlard : il y a une grande bataille, et Harry comprend qu’il doit se
sacrifier pour que Voldemort puisse étre vaincu.
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CULTURE

Harry Potter

Quizz !

‘\ Qui a écrit Harry Potter ?
A. Roald Dahl
B. J. K. Rowling
C. Victor Hugo

Comment s’appelle I’école de sorcellerie ?
A. Beauxbatons

B. Durmstrang
C. Poudlard

Dans quelle maison est Harry ?
A. Serpentard
B. Serdaigle
C. Gryffondor

Qui est 'ennemi de Harry ?
A. Drago
B. Voldemort
C. Sirius

Comment s’appelle P'elfe de maison ?
A. Dobby
B. WinRy
C. Kreattur

Quel monstre attaque dans le tome 2 ?
A. Basilic
B. Dragon
C. Loup-garou

Quelle competition a lieu dans le tome 4 ?
A. Coupe des Maisons
B. Tournoi des Trois Sorciers
C. Duel magique




Milla Maresquet

JEUX VIDEOS

Skullgirls

Skullgiris est un jeu de combat en 2D developpe par Reverge Labs pour le PlayStation
Network et le Xbox Live Arcade. Le jeu a ete edite par Autumn Games et Konami et
est sorti au déebut del'année 2012 (il est sorti en 2024 sur mobile).
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Histoire

Prenant place dans le royaume de Canopy, les personnages se battent pour le controle
du mysteérieux « Skull Heart », un artefact pouvant exaucer les voeux moyennant certains
sacrifices. La SKullgirl est un monstre qui terrorise 'humanite : le résuitat de toutes les
ames impures ayant essaye d'utiliser le coeur.

Systeme de jeu

Le jeu se joue sur Six boutons a la maniere d'un Street Fighter 4, soit trois boutons pour

les poings et trois pour les pieds (petit, moyen et fort). Chaque joueur peut choisir la
taille de son equipe, pouvant aller jusqu'a trois personnages. Siles deux joueurs n'ont pas
le méme nombre de personnages dans leur equipe, un systeme de ratio automatique
permet d'équilibrer le combat (agissant sur la vie et les degats). Chaque personnage
dispose d'un jeu de coups qui lui est propre ainsi que de super coups qui peuvent étre
exécutes apres avoir suffisamment charge la barre de special.

Lors d'un jeu en équipe, il est egalement possible de demander l'assistance a un des
personnages qui nest pas en train de combattre. Cette assistance peut oétre
personnalisée en affectant n'importe quel coup du jeu de lassistant (hors coups
speciaux).

Le jeu incorpore eégalement quelques systemes uniques comme la détection d'infinis, une
simplification de certaines actions complexes, une protection contre les coups
imblocables, etc. Le jeu possede mode histoire, versus et entrainement.
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JEUX VIDEOS

Skullgirls

Personnages

Huit personnages sont préevus pour la sortie du jeu : Filia, Cerebella, Peacock, Parasoul, Ms. Fortune, Painwheel,
Valentine et Double. Six autres personnages seront ajoutes par la suite en tant que personnages DLC, dont deux
masculins : Squigly, Big Band, Fukua, Eliza, Beowulf et Robo-Fortune.

Filia
Ecoliere amnésique ayant un parasite sur la téte du nom de Samson, Filia est liée d'amitié avec une jeune
fille nommee Carol. Celle-ci lui fit faire la rencontre d'un parasite nomme Samson.

Cerebella
Orpheline et artiste dans un cirque, elle travaille également pour la mafia. Elle possede un chapeau vivant
lui servant d'arme, Vice-Versa, dote d'une puissante musculature.

Peacock
Orpheline mutilee, reconstruite et lourdement armee par un laboratoire anti-SKullgirls, les degats sur son
cerveau et son amour des dessins animes I'ont amenee a un comportement completement psychotique.

Parasoul

Princesse du royaume de Canopy et dirigeante de son armee, sa mere était une Skulldirl qui a presque
détruit le monde. Sa sceur, Umbrella, est une petite fille agée de 11 ans, protégee par la fameuse arme
vivante Hundern.

MSs. Fortune
Seule survivante d'un groupe de voleurs ayant dérobé une mysteérieuse gemme de vie, celle-ci lui permet de
rester en vie malgré un corps morcele.

Painwheel
Carol est, une jeune fille de 14 ans. Un jour, en rentrant chez elle, elle fut capturée par Valentine. Elle a servi
de sujet d'expérimentation sur les parasites et le sang des Skullgirls, la transformant en veritable monstre.

Valentine
Seule survivante d'un groupe nomme les « Last Hope », qui faisait partie de I'élite anti-Skullgirls, ses
motivations restent inconnues.

Double
Prenant l'apparence d'une gentille nonne, Double est un monstre sans forme pouvant imiter les
mouvements d'autres combattants.

Umbrella

Deuxieme princesse du royaume de Canopy, malgre son jeune age, elle est une combattante protégée par
Hungern, le parapluie vivant doté d’'une conscience. Hungern vient du mot germanique signifiant « affamer
» d'ol son comportement destructeur et son envie pressante de dévorer les combattants adverses. Elle
est néele 17 juillet et a 11 ans.

Squigly

Squigly est une jeune fille issue d'une famille presque parfaite. Sa mere, Elenne, une grande chanteuse
d'opéra, recut un jour en cadeau le Skull Heart. Leviathan, le fidele dragon domestique de la famille, dut
protédger et fusionner avec Squigly, sur ordre de son pere, aujourdhui décede. Squigly dut
malheureusement combattre a mort ses parents, zombifiés par le Skull Heart

Big Band

Big Band, de son vrai nom Benjamin (« Ben » pour les intimes) Birdland, était un ancien policier de New
Meridian. Il fut battu et laissé pour mort par ses collegues apres avoir essaye de faire arréter la famille
Medici. Il travaille maintenant avec le Dr Avian dans le Lab 8 afin de vaincre les Skullgirls et de trouver de
nouvelles methodes pour les éliminer.
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DECOUVERTE PAYS

[.a Corée du Sud
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Ou se situe la Coree du Sud ?

La Corée du Sud se situe al'est deI'Asie, sur

la partie sud de la péninsule coréenne. Cette

péninsule s'avance depuis le continent, £
asiatique vers l'océan Pacifique, dans la CHISE pusdpgMPon
region de 'Extréme-Orient.
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PHILIPPIMES

Combieny a-t-il dhabitants en Coree du Sud ?

] INDOMESIE

La Corée du Sud compte environ 51667 029
habitants.

Quelle est la capitale dela Corée du Sud ?

Séoul est la capitale et la plus grande ville de
la Corée du Sud. Elle se situe au nord-ouest du
pays, sur le fleuve Han et compte environ dix
millions d’habitants.

Qui est le président dela Coree du Sud ?

Le président de la Corée du Sud est Lee Jae-myung.
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DECOUVERTE PAYS

[.La Corée du Sud

Quelles sont les nourritures les plus connues en Coree du Sud ?

1 LeKimchi:

Plat national il est composeé de chou (ou parfois de radis) fermente. Il
est acide et, piquant et est servi avec a peu pres tous les plats.

2 Le tteokbokKki :

Le tteokbokki est un plat chaud a base de gateaux de riz et d'épices. |l
est souvent accompagne de soju ou de makgeolii.

3 Le bibimbap :

Le bibimbap est un mélange de riz, de boeut et de legumes sautes ou

blanchis ensuite assaisonnes, auquel on ajoute un ceuf sur le plat. Le
tout est releve par de la pate de piment coréeenne fermentee.

Comment s'appelie la musique coréenne ?

La musique coréenne la plus connue s'appelle la K-pop.
Le K signifie Korean (coréen en angdlais) et pop
correspond au style de musique.

Comment s’appellent les series coreennes ?
Les series coreennes s'appellent les K-dramas.
Le K signifie Korean et drama veut dire série.
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DECOUVERTE PAYS

[.La Corée du Sud

Quelles sont les Iegendes urbaines les plus connues ?
I Lalégende du fantome sur I'autoroute Jayu-ro :

Des rumeurs racontent que si vous conduisez sur I'autoroute Jayu-ro au milieu
de la nuit, vous pourriez rencontrer une femme immobile au milieu de la route.
Beaucoup de personnes ont temoigne qu'elle semblait porter des lunettes de
soleil.

72 Lamort par ventilateur :

La mort par ventilateur est une croyance répandue en Corée du Sud. Selon cette
légende, un ventilateur allumeé dans une chambre fermeée pourrait entrainer la
mort de la personne qui y dort.

3 - La femme au masque rouge :

L'histoire de la femme au masque rouge était tres populaire en Coree du Sud il y

a une ou deux décennies. Une femme portant un masque rouge s'approche de
Vous et demande : « Tu me trouves jolie ? » Si vous répondez oui ou le pensez, elle
enleve son masque et réevele une bouche horriblement fendue d'une oreille a
l'autre.

4 Le tantobme de Kong Kong :

Bien que cela soit moins courant aujourd’hui les écoles coréennes restaient
autrgfois ouvertes jusqu'a 22 ou 23 heures pour des etudes personnelles en
soiree.

La légende raconte qu'une etudiante, toujours deuxieme de sa classe, éprouvait
une grande rancune envers celle qui la surpassait constamment. Sous la pression
de ses parents et par cupidite, elle aurait pousse sa rivale du toit de lI'école en
faisant passer sa mort pour un suicide. L'étudiante assassinée se serait alors
transformeée en un fantome appele le fantome Kong Kong.



Chirine Nadri

CUISINE

[La gastronomic japonaise

Les onigiri (boules deriz)

Les onigiris sont des boules de riz de forme triangulaire. C'est
une spécialité japonaise, tres facile a consomme, car il suffit de
croquer dedans! Les onigiris traditionnels sont composes de
riz blanc et d'une feuille d'algue nori, tres bonne pour la sante.
IS peuvent aussi étre fourrés, avec du poisson, des sauces ou
des léegumes.

Les makizushi (sushi en rouleau)

ooooo

composeés d'une feuille d'algue nori (la feuille noire qui les
entoure), de riz blanc et daccompagnements (Sur la
photo, c'est du saumon et de l'avocat). lIs se mangent
avec des baguettes ou une fourchette (mais s'il vous plait,
utilisez les baguettes : ca evitera une crise cardiaque a
nos amis du Japon).

Tempura (crevettes frites)

Les tempuras sont (encore et toujours) une specialité
japonaise qui sont des crevettes frites. Les tempuras
sont une adaptation d'un plat portugais (peixinhos da
horta).




Hawa Abdou

SANTE MENTALLE

| es troubles du comportement alimentaire

Les troubles des conduites alimentaires (TCA) sont caracterises par des
comportements alimentaires difierents de ceux habituellement adopteés par les
personnes vivant dans le méme environnement. Ces troubles sont importants
et durables et ont des répercussions psychologiques et physiques.

L'anorexie mentale se caracterise par une perte de poids volontaire et
intentionnelle. C'est un trouble du comportement alimentaire grave, qui
peut entrainer de nombreuses consequences comme l'infertilite, I'arrét de
la croissance, de longues hospitalisations, une dépression et, dans les cas les
plus graves, la mort. Les efiets varient selon les personnes.

L'hyperphagdie, aussi appelée hyperphagie boulimique, est un trouble du
comportement alimentaire qui se manifeste par des crises alimentaires
répeétees. Lors de ces crises, la personne mange de tres grandes quantites
de nourriture de maniere compulisive et difficile a controler. Cette maladie
peut provoquer une prise de poids importante de lobésite, une
dépression et, dans certains cas, la mort. La encore, cela dépend de la
sSituation du patient.

La boulimie se caractérise par des prises compulsives de quantites
importantes de nourriture suivies de comportements compensatoires
(vomissements, prise de laxatifs, jeine ou exercice physique excessit...). Ces
derniers sont absents dans I'hyperphagie boulimique. Cette maladie
comporte les meémes risques que lanorexie mentale et I'hypertagie
boulimique.

Le pica est un trouble du comportement alimentaire caracterise par
I'ingestion durable (pendant plus d’'un mois) de substances non nutritives et
non comestibles : terre craie sable papier plastique carton.. Cette
maladie peut causer une perte de poids des carences nutritionnelles, des
empoisonnements, une depression et méme la mort..cela dépend du
patient.



Si tu te reconnais dans ces
symptomes, n’attends pas pour
en parler. Tu peux demander de

’aide @ un un meédecin, un
psychiatre, ou encore a
I’'infirmiere scolaire ou a
I'assistante sociale ou au
psychologue scolaire. Ces
personnes sont la pour t'écouter

et t'aider.

Tout le monde mérite d’étre
heureux et entendu. Vous étes
tres loin d’étre seul, et des
solutions existent. Avec de
I’'aide, il est possible d’aller

mieux.




Joanita Bodjona & Ana-Maria Macarciuc

“INTERVIEW”M.MARION &

- Professeur de francais - K\ b\

-Qu'est ce qui vous a donné envie de devenir professeur de francais ?

Jadore lire, c’est une de mes passions que ma famille m’a transmise. Et puis ma mere est orthophoniste, un métier avec beaucoup de pédagogie, ot
['on travaille beaucoup avec des adolescents. Je trouvais que le métier de ma mere ¢était utile et qu'il apportait quelque chose aux gens.

-Ce que vous aimez dans votre métier ?

Voir les ¢leves retenir des choses que je leur ai apprises, s'approprier la culture générale que je veux leur donner, notamment le contexte
historique des livres que nous étudions. J'ai I'espoir qu'ils s’en souviennent longtemps dans leur vie.

-Quelles études avez-vous fait ?

Jai fait une classe préparatoire, puis une ¢cole de commerce. Ensuite, jai repris des ¢tudes de journalisme a Sciences Po pour travailler pendant
quatre ans comme journaliste ¢conomique avant de me tourner vers I'enscignement.

-Comment allez vous encourager ceux et celles qui pensent quiils sont «pas bons» en frangais ?

Ma philosophie, c’est d’encourager et de récompenser ceux qui essaient, qui tentent, et bien str ceux qui progressent, quel que soit leur niveau. Par
exemple, 'an dernier, j’ai ¢té tres satisfait de voir un ¢leve passer de 5 a ll.

» Avez vous un conseil a donner pour progresser en frangais ?

C'est tres simple : il faut lire des livres. Cela donne du vocabulaire augmcntc la capacité de concentration et développe I'imagination. En devenant
adultes, on voit la différence entre les gens qui lisent et ceux qui ne lisent pas.

-Quel écrivain aimeriez-vous rencontrer ?

Jaimerais rencontrer Alexandre Dumas, 'auteur du Comte de Monte-Cristo. J'aimerais savoir s'il a inventé toute l'intrigue et les personnages du livre
ou s'il s'est inspiré d’une histoire vraie.

-Quels projets voudriez-vous réaliser cette année ?
Jai un projet de sortie scolaire en préparation, en lien avec I'histoire et le francais, mais je ne peux pas en dire plus pour l'instant.
-Quels sont vos loisirs ?
Mes loisirs sont la lecture, le tennis et le foot !
-Avez-vous réalisé les réves que vous aviez quand vous ¢étiez jeune ?

Je révais de voyager, et j'en réve encore. J'aimerais enseigner dans un lycée francais en Amérique du Sud. Mon réve serait Rio.

-Sivous aviez ¢té votre propre ¢leve dans votre classe, auriez-vous ¢té un ¢leve modele ou
perturbateur ?

J¢tais un ¢leve plutot sage, méme s 1l m'arrivait parfois d'¢tre bavard. Quand je prépare mes cours, j'essaic de me mettre ala place de mes ¢leves,
"S — grace aux

C

comme quand javais leur age. J'essaic de faire des cours qui leur permettent de s’évader — méme si ce la nc marche pas toujour
livres que je choisis et aux extraits de films que je montre.

*MERCI BEAUCOUP A M.MARION D’AVOIR PRIS DE SON TEMPS POUR REPONDRE A NOS QUESTIONS ! )




Samia Bensaci et Hajar keddar Sayah

LES PATISSERIES

La patisserie est I'art de preparer des gateaux et des
desserts sucres a base de farine, de sucre, deux et de
beurre. Elle existe depuis tres longtemps dans I' Antiquite.
Les hommes preparent deja des gateaux au miel plus tard
Moyen Age et surtout en France. La patisserie s'est
developpe avec I'apparition des fruits et de nouvelles
recettes. Aujourd’hui la patisserie est un savoir-faire
important et fait partie de la culture francaise.

LES PATISSERIES

La brigade des patissiers
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Brioche Chouquette

Je suis le signe d'Harry Potter et

Flan Fondant

une patisseries. Qui suis je ?



